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TNy LES GRANDES
INVENTIONS

Le jeu pour apprendre autrement !

Chroni - Les grandes inventions est un jeu de cartes de connaissances
pour améliorer et tester sa culture générale.

De I'apparition des premiers bifaces (vers — 1 600 000) a la création du World
Wide Web (1989), retrouvez dans ce titre une sélection de 60 inventions et
découvertes qui ont changé I'histoire de I'hnumanité.

Un principe de jeu simple et malin récompensé d’'une médaille
d'argent au Concours Lépine.
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Un jeu instructif et évolutif avec toute une collection de tha~-
a mélanger.
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Principe du jeu
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Chacun son tour, un joueur tente de situer
une de ses cartes dans la frise chronolo-

gique.

Le premier a ne plus avoir de carte dans sa
main remporte la partie.

Mais attention si on se trompe, on pioche.

CHRONI - LES GRANDES INVENTIONS Prix de vente public: 12€90 TTC (TVA 5,5%) Format:10x 15x3 cm/0,2kg

Contenu: 60 cartes (format 7 x 12 cm) avec notice ISBN : 9-782918-742-43-2

Age conseillé : 8 ans et + Disponibilité : Juin 2018
Nombre de joueurs : 1 a6 joueurs Editeur : On The Go Editons
Durée d'une partie : 15 minutes Distributeur : BlackRock Games

Auteur : Grégory Pailloncy Création francaise [| | Fabriqué en Europe
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